第一次课
setup()

设置代码

设置代码在上电或者复位后立即执行

设置代码仅执行一次

设置代码用于初始化变量，设置引脚模式，开始使用库

loop()

循环代码，也是主函数

循环代码会在设置代码执行后立即执行

会无限重复

主要用于执行应用程序中的主任务

Serial.begin(9600)

设置串行数据传输的数据速率（以bit/s为单位）。

Serial.println（）

将数据作为人类刻度的ASCII文本打印到串行端口，后跟回车符（“\r”）或换行符（“\n”）

delay（）

延时函数，括号内数字以ms为单位

pinMode(LED_PIN, OUTPUT)

将指定的引脚设置为所需要的模式（输入或者输出）

digitalWrite(LED_PIN, HIGH)

将高值或者低值写入数字引脚

void

void的字面意思是“无类型”，void *则为“无类型指针”，void *可以指向任何类型的数据。

#define

#define是 C语言 和 C++ 中的一个预处理指令。

其中的“#”表示这是一条预处理命令。

凡是以“#”开头的均为预处理命令，“define”为宏定义命令

int

int是一种数据类型，在编程语言（C、C++、Java等）中，INT是用于定义整数类型变量的标识符。

touchRead(TOUCH_PIN)

将对应引脚设置为触摸脚

analogWrite(LED_PIN, brightness)

将模拟值（PWM波）写入引脚。它可用于以不同的亮度点亮LED或以各种速度驱动电机。在调用analogWrite()函数之后，引脚将产生指定占空比的稳定方波，直到下一次调用analogWrite()或在相同引脚上调digitalRead()或digitalWrite()。

if（）

else

if（你想要判断的条件）

{

条件为真时执行的语句

}

else

{

条件不为真时执行的语句

}

for()

for 循环允许您编写一个执行指定次数的循环控制结构。

for（int n=0;n<10;n++）

{

执行你想要执行的函数

}

第二次课
ledcSetup()函数

ledcSetup()函数原型如下所示，其功能为设置 LEDC通道对应的频率和计数位数（占空比分辨率）

double ledcSetup(uint8_t chan, double freq, uint8_t bit_num)

其第一个参数chan表示通道号，取值为0 ~ 15即可设置16个通道，其中高速通道（0 ~ 7）由80MHz时钟驱动，低速通道（8 ~ 15）由 1MHz 时钟驱动；第二个参数freq为期望设置的频率；第三个参数为占空比分辨率的计数位数，其取值为0 ~ 20（该值决定后面 ledcWrite 方法中占空比可写值，比如该值写10，则占空比最大可写1023 即(1<<bit_num)-1。

ledcAttachPin()函数

ledcAttachPin()函数原型如下所示，其功能为将指定的 LEDC 通道绑定到指定的 IO 口上以实现PWM的输出.

void ledcAttachPin(uint8_t pin, uint8_t channel);

第一个参数pin表示我们需要输出的IO口，第二个参数channel为我们指定的LEDC通道。

ledcWrite()函数

ledcWrite()函数原型如下所示，其功能为指定的 LEDC 通道的输出占空比.

void ledcWrite(uint8_t chan, uint32_t duty)

第一个参数chan为我们指定的LEDC通道，第二个参数duty表示占空比，其取值范围与ledcSetup()函数的bit_num有关。

